TOTVS YMS — OPERADOR -
9. COMO ADICIONAR VEICULOS @

VISAO GERAL

Ao acessar o YMS, clique no segundo icone do menu lateral, Configurador (Config.).
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Na tela Configurador YMS, vocé pode realizar todos os cadastros necessarios para o seu gerenciamento de
patio.

Para isso, clique no segundo item da terceira coluna, Veiculos.

Configurador YMS
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Na tela Veiculos, vocé pode criar, ativar/inativar, editar, ou ainda, visualizar as informacoes de veiculos.

Na tabela s3o exibidas as informacdes de identificagao (placa), tipo de veiculo, tipo de carroceria, niUmero do
documento, anexos e situagao.

o 3 A

o]

Velculos

: ;
3
¥

<

B

i

8T ) ”
110 . MATADOS Carregar mals 10 resuitados

Para criar um novo veiculo, clique em + Novo veiculo.
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Ent3o, uma nova tela sera exibida no lado direito, para que vocé preencha as informagoes do novo

veiculo: pais, identificacdo do veiculo (placa), tipo de veiculo, carroceria, tara (peso do veiculo sem
carga em quilogramas), capacidade maxima (em toneladas), documento do veiculo e anexo do
documento.
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Ao finalizar, clique em Salvar.

Novo velculo

Novo velculo

Voltar

Anexae imagem (D

Selecionar arquivos
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O novo veiculo sera exibido na tela principal, com a situacao Ativo.
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Ao clicar no menu de 3 pontinhos ¢ possivel ativar/inativar ou editar as informacoes.
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A opcdo Editar abre novamente a tela Novo veiculo, para que vocé ajuste o que deseja.
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