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Introducao ao conceito

Para manter uma uniformidade entre todos
os icones criados, é importante seguir alguns

conceitos basicos na hora de criar um novo icone.



Simples. Simples.
Simples.

Transmitir a idéia de maneira simples e consistente.
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Menos detalhes
Melhores detalhes

Trabalhar com menos elementos graficos facilita o entendimento do objeto
e mantém a clareza no significado do icone.
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Introducao
ao conceito

Perfeito em
qualguer tamanho

Pensar em uma forma que seja compreendida em qualquer escala de tamanho,
desde um app até a comunicaciao em diversas midias.



)/

Como montar um novo icone

e Elementos base (cardapio de elementos e cores)

e Passos para criar um icone novo (regras de composicao)

e Exemplos de aplicacao (icones ja criados)

e O que nao fazer



Elementos
base

Esses sdo os elementos base que devem ser seguidos
na hora de criar um novo icone para APP.
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Cores

Apps de mercado

O fundo do icone deve ser
preto e a cor predominante
dos simbolos deve ser branca.

Azul (ver cor especifica ao lado)
e laranja devem ser usados
em alguns detalhes

Apps para uso interno
(exclusivos para TOTVERS ou
demonstracao de produto)

O fundo do icone deve ser
azul e a cor predominante

dos simbolos deve ser branca.

Azul (ver cor especifica ao lado)
e laranja devem ser usados
em alguns detalhes

Apps MPN

O fundo do icone deve ser
laranja (tom especifico) e a cor
predominante dos simbolos deve
ser preta.

O azul (ver cor especifica ao lado)
e o branco devem ser usados em
alguns detalhes

Cores base com maior predominancia

#FFFFFF #000000

simbolos fundo
(apps de mercado (apps de mercado)
e internos) e simbolos
(apps MPN)

fundo
(apps MPN)

Cores de apoio, para serem utilizadas em alguns detalhes

#FAA735

#FFFFFF

#007EB7

fundo
(apps internos)



1 - Crie o0 elemento base
padrao obrigatorio

Todos os icones devem utilizar a mesma estrutura,
da base + o simbolo do logotipo TOTVS.

+
Apps Cor da base Cor do simbolo
Mercado #000000 #FFFFFF
Interno #007EB7 #FFFFFF
MPN #F37021 #000000

Dimensoes do simbolo:
iOS - 205px X 205px
Android - 103px X 103px

Para demais dimensoes, consultar paginas 14 e 15 deste guia
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2 - Crie um Simbolo

A partir dos elementos base, é possivel criar diferentes

representacoes de formatos para cada assunto,
deixando o mais claro qual é a funcao do APP.

O simbolo deve representar a “funcdo principal” do app,

e nunca o segmento de atuacao.

(exemplo a nao ser seguido: um chapéu de palha para
ilustrar algo de agro). Veja alguns exemplos.
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A espessura do traco deve ser
a mesma para todos os simbolos.
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Pessoas, coletivo

gestao,
Monitoramento
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indicadores, indices
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Encontro, reuniao

Funil, fluxo, filtro



Exemplos

Veja alguns exemplos de icones que foram

criados seguindo os trés passos de criacao:

Base estrutural + Simbolo + Cores
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Exemplos

Veja alguns exemplos de icones que foram

criados seguindo os trés passos de criacao:

Base estrutural + Simbolo + Cores
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A cor predominante dos
simbolos deve ser branca
(exceto apps MPN onde o
laranja é substituido pela
cor branca).

Azul e laranja(exceto apps
MPN) devem ser usados em
alguns detalhes
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O que nao fazer

Importante seguir algumas regras
para manter a uniformidade visual
entre todos os icones.

N3o usar o logo TOTVS N&o utilizar a base sem o Né&o usar simbolo em
como simbolo simbolo do logotipo TOTVS uma cor sé

N3o usar acabamentos Nao usar texto no Nao mudar a posicao do simbolo

tridimensionais ou com no simbolo do logotipo TOTVS na base

preenchimento. Sempre manter padrao obrigatéria
o padrao de linhas vazadas

Os simbolos ndo podem Né&o utilizar cores diversas das Néo usar diferentes
ultrapassar as medidas padrdes. Nao usar tons de espessuras no simbolo
estipuladas cores que nao pertencam ao

(vide medidas em seguida) usado para identificar o app
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Especificacoes

Medidas que devem ser levadas em consideracao
na hora de criar um novo icone.



i0S

Base
1024 X 1024 px

Espessura da linha
30 px

icone de aplicativos para iPhones/iPods/iPads com tela Retina.

Area do grafismo
da base
804 X 804 px



Android

Base preta
512X 512 px

Espessura da linha
15 px

Area do grafismo
da base
400 X 400 px

E preciso que os desenvolvedores enviem o icone de 512x512 pixels
no momento do envio do aplicativo na Play Store do Google.
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Como nomear o APP



Meu(s)/Minha(s) Nome do App

A nomenclatura composta deve ser
aplicada com o pronome MEU
acompanhado do nome do app,
concordando com este em género
e nimero. NAO se deve utilizar o
nome TOTVS. NAO se deve incluir
o nome do app na arte do icone
(ver pagina 12).

Prévia da App Store
Este app esta disponivel somente na App Store para dispositivos iOS.

MeuRH @&
TOTVS

® Totvs

; Google Play

Meus apps

Comprar

< Jogos
Familia

Escolha dos editores

Minha lista de desejos

Minha atividade Play

Guia para pais

LER MAIS
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No caso de duvidas, entre em contato com o marketing:

novamarca@totvs.com.br




